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RE-EDUCO-projek� rohkaisee kokeilemaan ja jakamaan 
uudenlaisia digitaalisia lähestymistapoja ja menetelmiä 
oppimisen tukena.

Projek�n päätavoi�eet ovat:

HANKKEEN TAVOITTEET

KOHDERYHMÄT

TULOKSET

Opettajat

Opiskelijat

Yliopistot ja muut oppilaitokset

Hankeen kohderyhmät ovat:

tarjota oppilaitoksille, opsikelijoille ja innova�ivisille 
työelämätoimijoille toimintakehys, joka au�aa 
ymmärtämään digitaalisen teknologian poten�aalin ja riskit;

se vahvistaa digitaalisen toimintakul�uurin roolia 
kasvun ja muutoksen tukena ja nuorten valintojen 
mahdollistajana yksityis- ja työelämässä;

edistää uusien oppimisympäristöjen ja pedagogiikan 
kehi�ymistä;

rohkaista jakamaan materiaaleja ja ideoita 
kansainvälisissä yhteisöissä;

jakaa toimivia malleja ja luoda uusia integroituja  
digitaalisia opetusnäkökulmia;

tarjota pää�äjille informa�ivinen viitekehys, jota he 
voivat hyödyntää kehi�äessään käy�äjä-ja 
ihmsiystävällistä digitaalista kul�uuriympäristöä.

• 

• 

•

•

• 

• 

* The European Commission's support for the production of this publication does 
not constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of 
the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which 
may be made of the information contained therein

Project number: 2020-KA201-0354A5AF

Tämä tulos kartoi�aa koulutuksen viitekehystä digitaalisen 
yhteiskunnan ja kansalaistaitojen kehi�ämiseen.

TARVEANALYYSI: AKTIIVINEN KANSALAISUUS
DIGITAALIYHTEISKUNNASSAIO1

Tämä tulos tarjoaa kansainvälisen online-oppimisyhteisön 
digitaalisuuden haasteisiin; Alliance 4 Digital challenge 
Community (All4DigCha).
Tämän digitaalisen yhteisön tavoi�eena on Euroopan 
laajuinen laadukas digitaalinen oppimisyhteisö.

OPETUKSEN, OPPIMISEN JA TAITOJEN
KEHITTÄMISEN HUIPPUOSAAMINENIO2

Tämän tuotoksen tarkoituksena on luoda uu�a 
yhteistyötä, verkostoitumista, mukaan lukien verkostojen 
luominen ja strategiat ja koulun vertaisoppiminen 
kilpailun avulla: ideatutkimuksesta digitaalisiin start-upeihin.
Kokemus, joka kykenee luomaan posi�ivista yhteistyötä 
koulun, yliopiston ja työelämän keskuudessa tuo�amalla 
innova�ivisia projek�-ja yri�äjyysideoita.

KOULUKILPAILU: IDEASTA DIGITAALISEEN
START-UPIINIO3

Tämä tulos laajentaa oppimisen/opetuksen/ 
koulutuksen materiaaleja digitaalisista innovaa�visista 
�etotaidoista ja pätevyyksistä. Koulutuksen tavoi�eena 
on yhdenmukaistaa opiskelijoiden osaamisen taso 
tukemalla heitä saavu�amaan tarvi�avat taidot, jo�a 
he pystyvät esi�ämään projektejaan innova�ivisilla 
tavoilla.

AKTIIVINEN OPPIMINEN DIGITAALISIIN 
INNOVAATIOIHINIO4

Non-formaalin oppimisen metodoglogiat ja ohjeet.

HANKKEEN TULOSTEN JA IDEOIDEN
ESITTELYIO5
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